Силабус навчальної дисципліни

	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі


	1
	2
	3

	1.
	Назва факультету
	Комп’ютерна інженерія та управління

	2.
	Рівень вищої освіти
	Магістерський

	3.
	Код і назва спеціальності
	123 Комп’ютерна інженерія

	4.
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Комп’ютерні інтелектуальні технології»

	5.
	Назва дисципліни
	Мультиагентні системи

	6.
	Кількість ЄКТС кредитів
	4

	7.
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	24 г. – 12 лк, 16 г. – 4 лб, 8 г. – 4 конс., 72 г. - самостійна робота,  вид контролю: залік

	8.
	Графік вивчення дисципліни
	1-й рік, 2-й семестр

	9.
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: «Основи наукових досліджень, організація науки та авторське право», «Інтелектуальні комп’ютерні системи».

	10.
	Анотація дисципліни
	Вибіркова навчальна дисципліна професійної та практичної підготовки, містить змістові модулі:
1. Агентно – орієнтоване моделювання.
2. Багато-агентне програмування. 
Тематика лекційного блоку. Основні поняття агентно- орієнтованого підходу. Становлення парадигми агентно- орієнтованих систем. Інтелектуальні агенти. Області застосування агентів. Базові концепти агентів. Визначення агентів. Сутність агентів. Опис агента. Класифікація агентів. Агентне моделювання NetLogo. Концептуальна основа багатоагентних систем. Динаміка. Розробка MAС. Інтеграція агентів, середовища та організації. Метамодель агента. Метамодель середовища. Метамодель взаємодії агента та середовища. Програмне середовище JADE. Багатоагентні системи. Моделі агентних архітектур. Модель інтелектуального агента. Планування. Комунікація агентів. Коаліції. Накопичення досвіду і аналіз. Онтологічне подання знань. Приклади МАС з використанням онтологій. Jason - Інтерпретатор на основі Java для розширеної версії Agent Speak. Можливості платформи JaCaMo. Обмін результатами в системах Blackboard та в шаблоні Subscribe/Notify. Вирішення неузгодженості.
Тематика лабораторного практикуму. Агентне моделювання NetLogo. Мультиагентна платформа JADE. Онтології в JADE. Концепції програмування BDI. Агент програмування в простому спільному робочому середовищі JaCaMo.

	11.
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.

Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел/ Здатність генерувати нові ідеї (креативність). Здатність виявляти, ставити та вирішувати проблеми. Здатність приймати обґрунтовані рішення. Здатність спілкуватися іноземною мовою. Здатність до визначення технічних характеристик, конструктивних особливостей, застосування і експлуатації програмних, програмно-технічних засобів, комп’ютерних систем та мереж різного призначення. Здатність розробляти алгоритмічне та програмне забезпечення, компоненти комп’ютерних систем та мереж, Інтернет додатків, кіберфізичних систем з використанням сучасних методів і мов програмування, засобів і систем автоматизації проектування. Здатність проектувати комп’ютерні системи та мережі з урахуванням цілей, обмежень, технічних, економічних та правових аспектів. Здатність будувати архітектуру та створювати системне і прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем та мереж. Здатність використовувати та впроваджувати нові технології, включаючи технології розумних, мобільних, зелених, хмарних, розподілених і безпечних обчислень, брати участь в модернізації та реконструкції комп’ютерних систем та мереж, різноманітних вбудованих і розподілених додатків, зокрема з метою підвищення їх ефективності. Здатність забезпечувати якість продуктів і сервісів інформаційних технологій на протязі їх життєвого циклу. Здатність ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних засобів, комп’ютерних систем, мереж та їхніх компонентів. Здатність розробляти та обирати інструментальні засоби проектування інтелектуальних комп’ютерних систем та мереж.

Здатність за результатами проведених досліджень складати програми інтелектуальної обробки даних, аналізу результатів та формування висновків.

	12.
	Результати навчання здобувача вищої освіти
	Застосовувати загальні підходи пізнання, методи математики, природничих та інженерних наук до розв’язання складних задач комп’ютерної інженерії. Будувати та досліджувати моделі комп’ютерних систем і мереж, оцінювати їх адекватність, визначати межі застосовності. Застосовувати спеціалізовані концептуальні знання, що включають сучасні наукові здобутки у сфері комп’ютерної інженерії, необхідні для професійної діяльності, оригінального мислення та проведення досліджень, критичного осмислення проблем інформаційних технологій та на межі галузей знань. Аналізувати проблематику, ідентифікувати та формулювати конкретні проблеми, що потребують вирішення, обирати ефективні методи їх вирішення. Розробляти програмне забезпечення для вбудованих і розподілених застосувань, мобільних і гібридних систем. Здійснювати пошук інформації в різних джерелах для розв’язання задач комп’ютерної інженерії, аналізувати та оцінювати цю інформацію. Приймати ефективні рішення з питань розроблення, впровадження та експлуатації комп’ютерних систем і мереж, аналізувати альтернативи, оцінювати ризики та імовірні наслідки рішень. Вільно спілкуватись усно і письмово українською мовою та однією з іноземних мов (англійською, німецькою, італійською, французькою, іспанською) при обговоренні професійних питань, досліджень та інновацій в галузі інформаційних технологій. Розробляти та експлуатувати апаратно-програмні засоби інтелектуальних комп’ютерних систем та мереж.

	13.
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену
	1. Відпрацювати та захистити лабораторні роботи.

2. Виконати індивідуальне завдання. 

4. Отримати за семестр не менше 60 балів.

5. Залік.

Оцінка за семестр (
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) розраховується як сума оцінок за різні види занять та контрольні заходи. Кожна лабораторна робота оцінюються в 12÷20 балів, індивідуальне завдання оцінюються в 12÷20 балів. Максимальна рейтингова оцінка протягом семестру – 100 балів. Оцінка за семестр 
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 = (60÷100) балів.

	14.
	Якість освітнього процесу
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2024 р.

	15.
	Методичне забезпечення
	Комплекс навчально-методичного забезпечення навчальної дисципліни «Мультиагентні системи» для студентів спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія» за освітньою програмою «Комп’ютерні інтелектуальні технології», галузі знань 12 «Інформаційні технології» [Електронний ресурс] / Розр.: Н.Г. Аксак – Харків: ХНУРЕ, 2024.    http://catalogue.nure.ua/knmz.

	16.
	Розробник силабусу
	Н.Г. Аксак, д.т.н., професор кафедри КІТС


