Силабус навчальної дисципліни

	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі


	1
	2
	3

	1.
	Назва факультету
	Комп’ютерна інженерія та управління

	2.
	Рівень вищої освіти
	Бакалаврський

	3.
	Код і назва спеціальності
	123 Комп’ютерна інженерія

	4.
	Тип і назва освітньої програми
	«Комп’ютерна інженерія»

	5.
	Назва дисципліни
	Технологія створення програмних продуктів на С#

	6.
	Кількість ЄКТС кредитів
	4

	7.
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	28 г. – 14 лк, 20 г. – 5 лб, 10 г. – 5 конс., 70 г. - самостійна робота,  вид контролю: іспит

	8.
	Графік вивчення дисципліни
	3-й рік, 5-й семестр

	9.
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: «Алгоритми та структури даних»,  «Програмування». 

	10.
	Анотація дисципліни
	Вибіркова навчальна дисципліна професійної та практичної підготовки, містить змістові модулі:
1. Основи програмування та середовище Microsoft Visual Studio. 
2. Об’єктно-орієнтоване програмування.

Тематика лекційного блоку. Принципи проектування (дизайн) програмного забезпечення. Історія виникнення мови C#. Microsoft .NET Framework. Основні особливості мови C#: типи даних, змінні, константи, функції, ключові слова, простори імен, перетворення типів та інші важливі компоненти мови. Оператори та вирази. Блоки інструкцій. Керування потоком виконання. Функції, методи та аргументи. Перевантаження методу. Рекурсивні функції. Пояснення щодо об’єктно-орієнтованого програмування. Що таке класи та об'єкти? Використання класів. Спадкування класів, Використання успадкованих елементів, Виконання конструкторів. Модифікатори доступу. Абстрактні елементи та класи. Виняткові ситуації. Класи виняткових ситуацій. Обробка виняткових ситуацій. Генерування винятків. Структури. Конструктори структур. Масиви, індексування та ітерації. Масиви об'єктів.
Рядки. Цикли while. Інтерфейси. Інтерфейс як посилальний тип даних. Реалізація кількох інтерфейсів. Спадкування інтерфейсів. Колекції. Застосунки Windows. Windows Forms. Структура програми Windows Forms. Елементи керування. Ввід-вивід. Потоки вводу виводу. Класи потоків. Консольний ввід-вивід. Доступ до даних Потоки вводу-виводу у пам’яті. Багатопотокове програмування. Процеси та потоки виконання. Синхронізація потоків.
Тематика лабораторного практикуму. Основи використання мови C#. Створення консольного проєкту з використанням різних типів даних при визначенні змінних, різних операторів та ідентифікаторів мови C# . Циклічні алгоритми в мові C#. Використання класів та методів в мові C#. Реалізація алгоритмів з використанням основних принців об’єктно-орієнтованого програмування. Реалізація алгоритмів з використанням масивів, структур, інтерфейсів та колекцій. Розробка програми типу Windows Forms Application. Розробка MDI- і SDI-застосунків.

	11.
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування для розроблення алгоритмічного та програмного забезпечення (ФК-2).  Здатність створювати системне та прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем та мереж (ФК-3). Здатність використовувати засоби і системи автоматизації проектування до розроблення компонентів комп’ютерних систем та мереж, Інтернет додатків, кіберфізичних систем тощо (ФК-5). Здатність проектувати, впроваджувати та обслуговувати комп’ютерні системи та мережі різного виду та призначення (ФК-6). 

	12.
	Результати навчання здобувача вищої освіти
	Знати і розуміти наукові і математичні положення, що лежать в основі функціонування комп’ютерних засобів, систем та мереж. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної інженерії. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, формулювання і розв’язування технічних задач спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених цілей. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до формування принципово нових ідей. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, призначення і правил експлуатації програмно-технічних засобів комп’ютерних систем та мереж для вирішення технічних задач спеціальності. 

	13.
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену
	1. Відпрацювати та захистити лабораторні роботи.

2. Виконати 5 контрольних робіт.

3. Отримати за семестр не менше 60 балів.

4. Скласти комбінований іспит.

Оцінка за семестр (
[image: image1.wmf]сем

O

) розраховується як сума оцінок за різні види занять та контрольні заходи. Кожна лабораторна робота оцінюється в 10÷15 балів, кожна контрольна робота оцінюється в 2÷5 балів . Максимальна рейтингова оцінка протягом семестру – 100 балів. Підсумкова оцінка Pп обчислюється за формулою: Pп=0,6*Oсем+0,4*Oісп ,

де Oсем – оцінка за семестр у 100-бальній системі, 

Oісп – оцінка за іспит у 100-бальній системі.

	14.
	Якість освітнього процесу
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2023 р.

	15.
	Методичне забезпечення
	Комплекс навчально-методичного забезпечення навчальної дисципліни «Технологія створення програмних продуктів на С#» для студентів спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія» за освітньою програмою «Комп’ютерна інженерія», галузі знань 12 «Інформаційні технології» [Електронний ресурс] / Розр.: Н.Г. Аксак – Харків: ХНУРЕ, 2023.    http://catalogue.nure.ua/knmz.

	16.
	Розробник силабусу
	Н.Г. Аксак, д.т.н., професор кафедри КІТС


