Силабус навчальної дисципліни «Основи побудови знання-орієнтованих систем»
	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі


	1
	2
	3

	1.
	Назва факультету
	Комп’ютерна інженерія та управління

	2.
	Рівень вищої освіти
	Бакалаврський

	3.
	Код і назва спеціальності
	123 Комп’ютерна інженерія

	4.
	Тип і назва освітньої програми
	ОП «Комп’ютерна інженерія»

	5.
	Код і назва дисципліни
	Основи побудови знання-орієнтованих систем

	6.
	Кількість ЄКТС кредитів
	4

	7.
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	28 г. – 14 лк, 20 г. – 5 лб, 8 г. – 4 конс., 64 г. – самостійна робота; вид контролю: залік.

	8.
	Графік вивчення дисципліни
	2-й рік, 4-й семестр.

	9.
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: «Алгоритми та структури даних», «Програмування», «Теорія ймовірності та матстатистика», «Об’єктно орієнтоване програмування», «Методи та засоби цифрової обробки інформації».

	10.
	Анотація (зміст) дисципліни
	Вибіркова навчальна дисципліна професійної та практичної підготовки. Метою дисципліни є ознайомлення студентів з основами побудови систем інтелектуальної обробки інформації, що засновані на знаннях, із застосуванням сучасних методів на основі математичних і статистичних моделей з використанням експериментальних і статистичних даних, та особливостей їх реалізації з використанням методів експертного оцінювання, еволюційних технологій, нечіткої логіки та нейронних мереж. 

Дисципліна містить наступні змістові модулі:

1. Основні типи ЗОС та їх характеристика.

2. Застосування моделей і даних в ЗОС.
3. Бази знань та моделі даних в ЗОС.

4. Побудова ЗОС на основі методів експертного оцінювання

5. Адаптивні та самонавчаючі ЗОС.

6. Еволюційні аналоги в ЗОС.

	11.
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	1. Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми під час професійної діяльності в галузі інформаційних технологій або навчання, що передбачає застосування теорій та методів комп’ютерної інженерії і характеризуються комплексністю та невизначеністю умов.
2. Здатність створювати системне та прикладне програмне забезпечення інтелектуальних комп’ютерних систем та мереж.

3. Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування для розроблення алгоритмічного та програмного забезпечення систем інтелектуальної обробки інформації.
4. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування задач інтелектуальної обробки інформації, критично оцінювати отримані результати, обґрунтовувати та захищати прийняті рішення.

	12.
	Результати навчання здобувача вищої освіти
	1. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної інженерії.

2. Знати і розуміти наукові і математичні положення, що лежать в основі функціонування комп’ютерних засобів, систем та мереж.
3. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу інтелектуальних комп’ютерних систем та їх компонентів.

4. Вміти виконувати експериментальні дослідження за професійною тематикою.

5. Вміти здійснювати пошук інформації в різних джерелах для розв’язання задач інтелектуальної обробки інформації. 

	13.
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену
	1. Відпрацювати та захистити лабораторні роботи.

2. Отримати за семестр не менше 60 балів.

3. Відповісти на питання співбесіди на заліку.
Підсумкова оцінка Q∑ обчислюється за формулою: 

Q∑  = 0,7 x Qл/р + 0,1 х Qлекц + 0,2 х Qзал
 где Qл/р   - сумарна оцінка за лабораторні роботи;

       Qлекц - сума додаткових балів за відвідування лекцій;

        Qзал - оцінка за співбесіду на заліку.

	14.
	Якість освітнього процесу
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2023 р.

	15.
	Методичне забезпечення
	1. Палагин А.В. Знание-ориентированные информационные системы с обработкой естественно-языковых объектов: основы методологии и архитектурно-структурная организация / А. В. Палагин, С. Л. Кривой, Н. Г. Петренко // Управляющие системы и машины. - 2009. - № 3. - С. 42-55. - Режим доступу: http://nbuv.gov.ua/UJRN/USM_2009_3_9.
2. Курзанцева Л.И. О построении пользовательского интерфейса для знание-ориентированных систем с использованием ПЛИС // Комп'ютерні засоби, мережі та системи. № 15, 2016. – С. 59-66.
3. Кучеренко Е. И., Ходак М. В. Знание-ориентированные интеллектуальные методы принятия решений в условиях неопределенности / Radio Electronics, Computer Science, Control. 2015, Vol. 4, p45-51.

	16.
	Розробник силабусу
	Корабльов М.М., професор. кафедри КІТС, д.т.н., професор.


