Силабус навчальної дисципліни
	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі

	1. 
	Назва факультету 
	Комп’ютерної інженерії та управління

	2. 
	Рівень вищої освіти
	Бакалаврський

	3. 
	Код і назва спеціальності
	123 Комп’ютерна інженерія

	4. 
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Комп’ютерна інженерія»

	5. 
	Назва дисципліни 
	Проектний менеджмент в IT

	6. 
	Кількість ЄКТС кредитів
	3

	7. 
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	20 г. –  10лк, 12г. –  3 лб, 6 г. – 4 конс, 82 г. – самостійна робота, вид контролю: залік

	8. 
	Графік (терміни) вивчення дисципліни 
	4-й рік, 7-й семестр

	9. 
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: «Інженерія програмного забезпечення», «Системне програмне забезпечення»

	10. 
	Анотація (зміст) дисципліни 
	Дисципліна спрямована на засвоєння студентами теоретичних знань щодо концепції управління проектами, бізнес- аналітики, впровадження ІТ-послуг і практичних навичок зі застосування традиційних методів управління проектами, а також гнучких та процесно- орієнтованих методик та інших гібридних підходів в залежності від поставлених завдань.
Мета опанування дисципліни: надання студентам знання щодо основних моделей та методів управління ІТ-проектами та особливостями використання інструментальних засобів проектного менеджменту.
Дисципліна професійної та практичної  підготовки за за освітньою програмою містить змістові модулі:
Змістовий модуль 1. Традиційний підхід до управління проектами.
Змістовий модуль 2. Agile: методологія гнучкого проектного менеджменту. Концептуальні засади.
Змістовий модуль 3. Бізнес-аналіз Agile-проектів. Гнучке планування
Теми лабораторних занять:
Мережеві діаграми та діаграми Ганта 
Використання фреймворку Scrum для розробки та підтримки комплексних продуктів.
Модель Такмана та формування команд

	11. 
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	В процесі вивчення дисципліни здобувачі повинні оволодіти наступними компетентностями: 
- готовність брати участь у роботах з впровадження
комп’ютерних систем та мереж, введення їх до експлуатації на об’єктах різного призначення;
- здатність проектувати системи та їхні компоненти з урахуванням усіх аспектів їх життєвого циклу та поставленої задачі, включаючи створення, налаштування, експлуатацію, технічне обслуговування та утилізацію;
- здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично оцінювати отримані результати, обґрунтувати та захищати прийняті рішення.

	12. 
	Результати навчання здобувача вищої освіти 
	За результатам вивчення дисципліни здобувачі повинні:
- знати та розуміти вплив технічних рішень в суспільному, економічному, соціальному і екологічному контексті;
- мати знання основ економіки та управління проектами;
- вміти ефективно працювати як індивідуально, так і у складі команди;
- вміти оцінювати отримані результати та аргументовано захищати прийняті рішення.

	13. 
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену 
	Для одержання позитивної оцінки потрібно
1. Відпрацювати лабораторні заняття та захистити звіти.
2. Виконати 1 контрольну роботу.
Оцінка за семестр 
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: (12-20)х3 лб+(24-40)х1КР = =(60-100) балів. 

	14. 
	Якість освітнього процесу 
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2022 р. 

	15. 
	Методичне забезпечення 
	Комплекс навчально-методичного забезпечення навчальної дисципліни «Проектний менеджмент в IT» для студентів спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія» за освітньою програмою «Комп’ютерна інженерія», галузі знань 12 «Інформаційні технології» [Електронний ресурс] / ХНУРЕ ; розроб. Н.М.Сердюк – Харків, 2022. –с.   http://catalogue.nure.ua/knmz.

	16. 
	Розробник силабусу (посада, ПІБ, ел. пошта)
	доцент кафедри комп’ютерних інтелектуальних технологій та систем, к.т.н., доц. Н.М. Сердюк 
Е-mail: nataliya.serdyuk@nure.ua


_2147483647.unknown

