АНОТАЦІЯ ДИСЦИПЛІНИ
Технологія створення програмних продуктів на С# 

Освітня програма: Комп’ютерна інженерія

Спеціальність: 123 – Комп’ютерна інженерія

Обсяг дисципліни 4 кредити ECTS,  лекцій – 24 год, лабораторних робіт – 16 год. Форма контролю – залік.
1. Стислий опис дисципліни.  Дисципліна «Технологія створення програмних продуктів на С#» знайомить студентів із сучасним методами та принципами розробки програмного забезпечення, інтегрованим середовищем розробки Visual Studio .NET та мовою C#. Вивчення курсу супроводжується значною кількістю практичних вправ та лабораторних робіт, що дозволяє студентам отримати стійкі практичні навички по застосуванню програмних засобів, що вивчаються. Дисципліна “Технологія створення програмних продуктів на С#" є необхідною як для успішного вивчення подальших курсів, так і для майбутньої діяльності.
2. Мета опанування дисципліни: формування у студентів здатностей використовувати сучасні методи програмування для вирішення інженерних завдань та типових задач обробки інформації, а також отримання основ та принципів розробки програм для різних типів додатків та методів їх взаємодії з різноманітними пристроями.
3. Перелік компетентностей, яких набуде студент після опанування даної дисципліни:

Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування для розроблення алгоритмічного та програмного забезпечення (Р2).  
Здатність створювати системне та прикладне програмне забезпечення комп’ютерних систем та мереж (Р3). 
Здатність використовувати засоби і системи автоматизації проектування до розроблення компонентів комп’ютерних систем та мереж, Інтернет додатків, кіберфізичних систем тощо (Р5). 
Здатність проектувати, впроваджувати та обслуговувати комп’ютерні системи та мережі різного виду та призначення (Р6). 
4. Сфера реалізації набутих компетентностей в майбутній професії в галузі проектування, аналізу та експлуатації програмно-апаратного забезпечення комп’ютерних систем передачі і обробки інформації та управління.
5. Взаємозв’язок дисципліни з іншими дисциплінами навчального плану та вимоги до попередньо набутих компетентностей (за потребою). 

· Програмування; 

· Алгоритми та структури даних.
6. Мови викладання: українська.
7. Викладачі: д.т.н., проф. каф. КІТС Аксак Н.Г.
