Силлабус навчальної дисципліни
	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі

	1. 
	Назва факультету 
	Комп’ютерної інженерії та управління

	2. 
	Рівень вищої освіти
	Магістерський 

	3. 
	Код і назва спеціальності
	123 Комп’ютерна інженерія

	4. 
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Комп’ютерні інтелектуальні технології»

	5. 
	Назва дисципліни 
	Розпізнавання образів на основі технологій програмування графічних процесорів

	6. 
	Кількість ЄКТС кредитів
	4

	7. 
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	24 г. –  12лк, 16г. –  4 лб, 8 г. – 4 конс, 82 г. – самостійна робота, вид контролю: залік

	8. 
	Графік (терміни) вивчення дисципліни 
	1-й рік, 1-й семестр

	9. 
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: «Програмування», «Основи обчислювального інтелекту», «Паралельні та розподіленні обчислення». 

	10. 
	Анотація (зміст) дисципліни 
	Метою вивчення дисципліни є надання студентам знання щодо принципів та особливостей апаратної та програмної складової технології програмування графічних процесорів задля реалізації новітніх підходів у галузі проектування, аналізу та експлуатації програмно-апаратного забезпечення комп’ютерних систем передачі і обробки інформації та управління та ознайомлення студентів з основними методами та інструментальними засобами технології програмування графічних процесорів, та з особливостями їх застосування для вирішення задач проектування, аналізу та експлуатації комп’ютерних систем.
Дисципліна професійної та практичної  підготовки за за освітньою програмою містить змістові модулі:
1. Системи пам'яті GPU. Прискорений графічний процесор.
2. Вступ до машинного навчання. Нейронні мережі.
ТЕМИ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ
Програмування графічних процесорів за допомогою технології  CUDA NVIDIA
Методи оптимізації CUDA-програм. Оптимізація доступу до пам’яті.
Методи оптимізації CUDA-програм. Оптимізація виконання математичних операцій

	11. 
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	Здатність розробляти алгоритмічне та  програмне забезпечення, компоненти комп’ютерних систем та мереж, Інтернет додатків, кіберфізичних систем з використанням сучасних методів і мов програмування, а також засобів і систем автоматизації проектування.
Здатність використовувати та впроваджувати нові технології, включаючи технології розумних, мобільних, зелених, хмарних, розподілених і безпечних обчислень, брати участь в модернізації та реконструкції комп’ютерних систем та мереж, різноманітних вбудованих і розподілених додатків, зокрема з метою підвищення їх ефективності.
Здатність представляти результати власних досліджень та/або розробок у вигляді презентацій, науково-технічних звітів, статей і доповідей на науково-технічних конференціях Здатність за результатами проведених досліджень складати програми нтелектуальної обробки даних, аналізу результатів та формування висновків.

	12. 
	Результати навчання здобувача вищої освіти 
	За результатам вивчення дисципліни студенти повинні:
знати необхідні дані, аналізувати та оцінювати їх.
вміти: 
розробляти і реалізовувати проекти у сфері комп’ютерної інженерії та дотичні до неї міждисциплінарні проекти з урахуванням  інженерних, соціальних, економічних, правових та інших аспектів;
розробляти програмне забезпечення для вбудованих і розподілених застосувань, мобільних і гібридних систем;
здійснювати пошук інформації в різних джерелах для розв’язання задач комп’ютерної інженерії, аналізувати та оцінювати цю інформацію;
приймати ефективні рішення з питань розроблення, впровадження та експлуатації комп’ютерних систем і мереж, аналізувати альтернативи, оцінювати ризики та імовірні наслідки рішень;
вільно спілкуватись усно і письмово українською мовою та однією з іноземних мов (англійською, німецькою, італійською, французькою, іспанською) при обговоренні професійних питань, досліджень та інновацій в галузі інформаційних технологій;
зрозуміло і недвозначно доносити власні знання, висновки та аргументацію з питань інформаційних технологій і дотичних міжгалузевих питань до фахівців і нефахівців, зокрема до осіб, які навчаються.
розробляти та експлуатувати апаратно-програмні засоби інтелектуальних комп’ютерних систем та мереж.

	13. 
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену 
	Для одержання позитивної оцінки потрібно
1. Відпрацювати лабораторні роботи та захистити звіти.
2. Виконати 2 контр. роботи.
Для одержання позитивної оцінки потрібно
1. Відпрацювати лабораторні заняття та захистити звіти.
2. Виконати 2 контр. роботи.
Оцінка за семестр 
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: (10-15)х4 лб+(10-20)х1КР++(10-20)х2КР =(60-100) балів. 

	14. 
	Якість освітнього процесу 
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2021 р. 

	15. 
	Методичне забезпечення 
	1. Комплекс навчально-методичного забезпечення навчальної дисципліни «Розпізнавання образів на основі технологій програмування графічних процесорів» для студентів спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія» за освітньою програмою «Комп’ютерні інтелектуальні технології», галузі знань 12 «Інформаційні технології» [Електронний ресурс] / ХНУРЕ ; розроб. Н.М.Сердюк – Харків, 2019. –с.   http://catalogue.nure.ua/knmz.
2. Конспект лекцій з дисципліни «Розпізнавання образів на основі технологій програмування графічних процесорів» для студентів денної форми навчання за спеціальністю 123 «Комп’ютерна інженерія», освітньої програми: «Комп’ютерні інтелектуальні технології» [Електронне видання] / Упоряд. Н.М.Сердюк – Харків: ХНУРЕ, 2020. – с.
3. Методичні вказівки до дабораторних робіт з дисципліни «Розпізнавання образів на основі технологій програмування графічних процесорів» для студентів денної форми навчання за спеціальністю 123 «Комп’ютерна інженерія», освітньої програми: «Комп’ютерні інтелектуальні технології» [Електронне видання] / Упоряд. Н.М.Сердюк – Харків: ХНУРЕ, 2020. –  с.

	16. 
	Розробник силлабусу (посада, ПІБ, ел. пошта)
	доц. каф. КІТС, к.т.н.,  Н.М. Сердюк, 
Е-mail: nataliya.serdyuk@nure.ua
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